Lundi 8 Juillet Mardi 9 Juillet Mercredi 10 Juillet | Jeudi 11 Juillet | Vendredi 12 Juillet
Animation nature
= Le yoga des « patouille et Mon giteau A la recherche Mr Gazon
§ _ animaux land’art » papillon des empreintes (Activité manuelle)
(Eveil corporel) (Grand jeu)
Départ 2h
E§ ) 4
= Créé ton bouquet Pitch la chenille . r Les M;:"S;l?ys du Marionnettes a Mo;:;zﬂzhar
g7} o e r T+ N .
2 de fleurs (Activité manuelle) et (Jeu sporti) doigts (Activité manuelle)

Lundi 15 Juillet

Mardi 16 Juillet

Mercredi 17 Juillet

Jeudi 18 Juillet

Vendredi 19 Juillet

Matin

- La danse des
i, animaux

Sortie d la
journée « Chez
Dame Nature »

Apreés midi

Ma coccinelle toute
mignonne
(Activité manuelle)

« Mikado » le

Dans la peau d’une

Départ 2h30
Retour 16h30

e s

Q(ul;eiilt“jsete) ' Hérisson béte
(Atelier culinaire) (Jeu de piste)

Tambourin a La battle des

criniére de Lion
(Activité manuelle)

7’animos
(Grand jeu)
N

Lundi 22 Juillet

Mardi 23 Juillet

Mercredi 24 Juillet

Jeudi 25 Juillet

Vendredi 26 Juillet

Aprés midi

N

Créé ton masque et
ton épée

Découverte
sensorielle au

Sorciers Vs Fées
(Petit jeu)

domaine du Lain

Départ 9h
Retour 13h30

Découverte de
notre Ludothéque

Atelier en lien avec
les enfants accueillis
chez les assistantes
maternelles de Pont

D’un coup de
baguette...
(Atelier culinaire)

(Jeu sportif)

Scorff
Le joyau du Le relais des Quelle drol'e' de
dragon (i mag|c|en5 texture !!

(Expérience
scientifique)

I Lundi 29 Juillet Mardi 30 Juillet Mercredi 31 Juillet Jeudi 1 Aoiit Vendredi 2 Aolit
Masque Sortie 4 Ty
£ Fresque de I'espace | d’extraterrestre Gadteau étoilé ou Circus 3, 2, 1 Décollage !
> (Atelier artistique) rigolo brochette fusée (Jeu sportif)
(Activité manuelle) Départ 2h15

he] o Retrouve ta . falisati '

€ Retrouve tes étoiles \ L’étoile filante Entre la Lu.ne et Reallsatlop d’une
£ % % hasse au trésor) plancte (Petit jeu) le Soleil fusée

2. . ﬁ (jeu sportif) (Activité manuelle) (Activité manuelle)
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01 f@orﬁ'
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- Lundi 5 Aolit Mardi 6 Aolit Mercredi 7 Aolit ]eudl 8 Aolit Vendredi 9 Aolt
= Atelier musique Fabrique tes Eveil musical 3, 2,1 Lancez
5 en folie maracas Gdteau Dlaan- avec (Bombes a eau sur

(Activité manuelle) 7 %/' /’} « Michael » cible)

he!
£ Le jeu du petit Les s.o ns Les dés mus%& Dans,e + Le chef Le concert des
s | singe merveilleux (Jeu musical) d’orchestre bambins
g \ g (Atelier d’écoute) (Petit jeu)

Lundi 12 Aotit

Mardi 13 Aot

Mercredi 14 Aolit

Jeudi 15 Aoiit

Vendredi 16 Aolt

Monstre des

Exposition et

% dmotions animation .é I’ Atelier Dragan le dragon

b3 . d’Estienne (Balade contg) ' N 4
(Grand jeu) Dés 9 h /8 ]

E La marche des La peinture des

3 animaux Le jeu du Lynx émotions

g (Jeu de mimes) (Activité artistique)

Gdteau citron

Blind test des sons

ot

Lundi 19 Aotit

Mardi 20 Aotit

Mercredi 21 Aotit

Jeudi 22 Aoiit

Vendredi 23 Aot &}
.

Image et quizz de

Conte animé en

"‘\
?

£ Memory de I'océan , lei * Sous "océan

. . eine nature

> (Activité manuelle) Sortie plage Focéan P . (Jeu de piste)

\ / : (Jeu) Départ 9h15
\ //L péChe a pled (En lien avec la médiathéque)
V g Scratch Ie crabe Départ 9h La ;ourse des Le relais des Mon animal marin
8 L Retour 14h . .a,teaux cétacés imaginaire
s (Petit jeu) (Activité au bord du (Jeu sportif) (Activité manuelle)
< Scorff) P
] Lundi 26 Aotit Mardi 27 Aolit Mercredi 28 Aotit \]eudi 29 Aotit Vendredi 30 Aot
£ Twister géant Sortie 3 EXpéri Ps;gﬁfrisoiis Olympiades Les Médailles
S (Grand jeu) ortie a Experia pior (Grand jeu) (Atelier culinaire)
Park (Jeu sportif) *
~ Accrobranche ['/\!\
2 Départ 8h30 Ouverture des JO
g
g Les anneaux des JO Retour 14h (Danse, flamme Initiation au yoga Grande bo.um des
2 (Jeu de lancer) ’ ~ \ Champions
= 2- 5y S . olympique...)
< ‘\ AR
5 ’) ” X &
‘ - 'Scorff
< ) \\ ;ﬁ,,“



